
• Nous avons utilisé la photogrammétrie pour reconstituer en 

3D le site de la Station 6 de la mission Apollo 17, à partir 

d’anciennes photos argentiques scannées. 

• Les échantillons lunaires de cette zone ont également été 

reconstitués en 3D à partir d’images d’archive. 

• Le tout a été intégré en réalité virtuelle, permettant de 

revisiter cet endroit emblématique des missions Apollo, à 

des fins scientifiques, de vulgarisation ou d‘enseignement

• Les modèles 3D peuvent être consultés en ligne sur la 

plateforme Web Sketchfab (https://sketchfab.com/LPG-3D).

Scène de réalité virtuelle reconstituant la Station 6 d’Apollo 17, en 

accès libre sur STEAM VR:

https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=2676700770
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